Naukowa
Zabawa’

UWAGA!

+Wylacznie dla dzieci od 9 roku zycia. Prosimy o stosowanie sie do zatagczonych
instrukgji, kierowanych do dorostych.

- Bez wzgledu na tryb pracy, jezeli zdecydujesz sie przerwac zabawe, pamietaj,
zeby wytaczy¢ Robota (OFF). Jezeli pozostanie wigczony (nawet jesli go nie
uzywasz), system nadal bedzie zuzywac baterie.

Uwagi: popros osobe dorosta o wyjecie elementéw z plastikowej ramki.
Ewentualne ostre pozostatosci nalezy natychmiast usunac.

UWAGA! Zawiera ostre zakonczenia uzytkowe. Ryzyko obrazen.

Przeczytaj i zachowaj niniejszq instrukcje.
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WYJMOWANIE | WKEADANIE
BATERII

SPOSOB WKtADANIA BATERII
POPROS O POMOC OSOBE
DOROSELA!

1. Upewnij sig, ze urzadzenie jest wytaczone.

2.Do odkrecenia srubki mocujacej pokrywe
komory baterii uzyj uniwersalnego wkretaka.

3. Wyjmij zuzyte baterie.

4.\Wtéz baterie 4 x 1,5V AA/LR6 zgodnie
z oznaczeniem polaryzacji umieszczonym
w komorze.

5. Baterie powinna wktada¢ osoba dorosta.

6. Zamknij pokrywe komory i dokre¢ Srubke.

7. Upewnij sie, ze urzadzenie dziata.

Zasilanie: DC 6V ==
Baterie: 4 x 1,5V AA/LR6

Baterie nie sa zawarte
w zestawie.

INSTRUKCJE KIEROWANE DO DOROSLYCH
NADZORUJACYCH DZIECI:

Ta zabawka jest przeznaczona dla dzieci od 9. roku zycia. Zaleca sig, aby montaz Robota
oraz manipulowanie i instalacja elementéw elektrycznych odbywaty sie w obecnosci
osoby doroste;.

POZNAJMY SIE

AIRO (skrét od Artificial Intelligence Robot) to niezwykle innowacyjny robot
wyposazony w sztuczng inteligencje, ktéra pozwala mu rozpoznawac i nasladowac
Twoje gesty oraz rozumiec i wykonywaé polecenia gtosowe. Jezeli pobierzesz
specjalng aplikacje, uzyskasz mozliwosé ftaczenia sie ze swoim robotem

i eksperymentowad ze sztuczng inteligencjg w bezpieczny i przyjemny sposdb.
W pudetku znajdziesz zestaw sktadajgcy sie zponad 80 elementéw i komponentéw
elektronicznych, ktére mozesz ztozy¢, aby zbudowac swojego robota AIRO.
Zyczymy ci dobrej zabawy. Odkrywaj rézne sugerowane tryby gry i twdrz nowe,
nieskonczone ich opcje!



CZYM JEST SZTUCZNA
INTELIGENCJA?

Sztuczna inteligencja (Al, po angielsku Artificial Intelligence) to koncepcja, nad ktéra
ludzie pracujg od ponad 60 lat. Termin ,sztuczna inteligencja” zostat wymyslony w 1956
roku przez amerykanskiego matematyka Johna MacCarthy’ego na okreslenie zdolnosci
maszyn do wykonywania dziatan lub zadan, do ktérych realizacji cztowiek musiatby
zaangazowac swojg inteligencje.

W duzym uproszczeniu mozemy powiedzied, ze Al to maszyna posiadajgca umiejetnosé
uczeniasie i postugiwania sie ludzka inteligencja. Jestto mozliwe dziekizorganizowanym
w catos¢ obwodom elektronicznym z instrukcjg oprogramowania, ktére moga wywotac
u ludzkiego obserwatora wrazenie, ze ma do czynienia z drugim cztowiekiem, a nie
Z maszyna.

Od kilku lat sztuczna inteligencja ma coraz czestsze zastosowanie w réznych obszarach,
ktore sg czescig naszego codziennego zycia, ale w ostatnich miesigcach odnotowujemy
jej niesamowity wzrost.




I W JAKI SPOSOB UCZY SIE SZTUCZNA INTELIGENCJA?

Obecnie istniejg trzy sposoby trenowania sztucznej inteligencji, aby mozna byto ja
stosowa¢ do okreslonego celu. Pierwszy jest ,nienadzorowany” i wymaga od sztucznej
inteligencji samodzielnego ,eksplorowania” rozlegtych zasobdéw danych, a takze
znalezienia sposobu na ich zrozumienie. Jest to najpowolniejsza metoda w pierwszym
etapie, ale z czasem rozwija ogromne mozliwosci i jest uzyteczna, poniewaz pozwala
sztucznej inteligencji na dokonywanie odkry¢ (lub identyfikowanie wzorcéw zachowan),
ktére mogtyby umknac ludzkiemu umystowi.

Drugi sposdb jest ,nadzorowany”: maszynie dostarcza sie bardzo duzych, okreslonych
zbioréw danych z instrukcjg, jak nimi zarzadzac i czego w nich szukaé. Ta metoda szybko
przynosi efekty, ale zalezy od wktadu cztowieka.

Przydaje sie do tworzenia ,narzedzi” umozliwiajgcych szybsze wykonywanie okreslonych
zadan z mniejsza liczba btedoéw (i bez wptywu emocjonalnego).

Trzeci sposdb opiera sie na ,wzmocnieniu”, czyli analizie konsekwencji decyz;ji.
Maszyna nie otrzymuje zestawu instrukcji, ale jest ,nagradzana” lub  karana”
wzmocnieniami pozytywnymi lub negatywnymi w zaleznosci od uzyskanego wyniku.
Jest to najczesciej stosowana metoda w celu uzyskania sztucznej inteligencji zdolnej do
optymalizacji procesow.

Oczywiscie mozna stosowa¢ mieszane techniki uczenia sie, wykorzystujgce jedna lub
kilka tych metod.

Sztuczne sieci neuronowe to bardzo ztozone programy komputerowe wykorzystywane
w sztucznej inteligencji. Mozemy je poréwnac do ludzkiego uktadu nerwowego. Sa to
procesy, ktére nie przebiegajg liniowo (jak ma to miejsce w przypadku najprostszych
programow komputerowych), lecz nasladuja wzajemnie potaczong, ztozong strukture
ludzkiego mézgu.

Ta cecha sprawia, ze sztuczna inteligencja z jednej strony potrafi sie uczy¢ i doskonalié,
a a z drugiej, czyni jg nieprzewidywalng zaréwno dla uzytkownikow koncowych, jak i
programistéw.

I SZTUCZNA INTELIGENCJA W APLIKACJI AIRO

W przypadku AIRO wykorzystano sie¢ neuronowa potrafigcg wykrywac ruchy poprzez
odczytywanie réznych segmentéw wyznaczajgcych trase ciata. Nastepnie dane te sg
interpretowane i przeksztatcane w polecenia wysytane do szesciu silnikéw.

Proces ten pozwala robotowi AIRO nasladowa¢ i odwzorowywaé wykonany ruch.
Wszystko to dzieje sie w czasie rzeczywistym i bez koniecznoscitgczenia sie z Internetem.
Dzieki temu AIRO w bezpieczny, dydaktyczny i zabawny sposéb wprowadza w pierwsze
zagadnienia sztucznej inteligencji.
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ELEKTRONICZNE ELEMENTY
TWOJEGO ROBOTA
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19. i docisnij tak, aby byto stychac
klikniecie.
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INSTRUKCJA MONTAZU

Wtéz element 17. do elementu 21.
i docisnij tak, aby byto stychac klikniecie.
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Witz element 20. do elementu
23. i docisnij tak, aby byto
stychac klikniecie.
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Sprawdz, czy strzatki na
serwosilnikach ramion sg
skierowane na zewnatrz, jak
pokazano na ilustracji. Jesli
tak nie jest, delikatnie obrod
plastikowa  dzwignie (biata
lub czerwong), aby uzyskad
prawidtowe ustawienie.

UWAGA: przed wtozeniem przewoddw silnika ramienia
do odpowiedniego portu upewnij sie, ze przewody
przechodzg za ramieniem (patrz ilustracja).
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UWAGA: przed
wlozeniem przewodow
silnika  ramienia  do
odpowiedniego
portu upewnij sie, ze
przewody przechodzg
za ramieniem (patrz
ilustracja).
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AKCESORIA SPORTOWE




AKCESORIA SPORTOWE
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MONTAZ UCHWYTU
URZADZENIA
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INSTRUKCJA PRAWIDLOWEGO
UZYTKOWANIA AIRO

Aby miec¢ pewnosc, ze AIRO dziata optymalnie, nalezy postugiwac sie nim, biorgc pod
uwage nastepujace sugestie:

® gdy bawisz sie robotem AIRO, stawiaj go na podtodze, a nie na podwyzszonej
powierzchni (takiej jak stét); jest to wazne, poniewaz AIRO moze poruszaé sie we
wszystkich kierunkach, w zwigzku z czym moze tez spasc. Upadek mogtby zaktécic jego
funkcjonowanie.

* chwytajac AIRO, uwazaj, aby nie bra¢ go za ramiona i postepuj zgodnie zilustrowanymi
objasnieniami.
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I OGOLNE WEASCIWOSCI APLIKACJI

Aplikacja AIRO jest dostepna zaréwno dla systeméw operacyjnych
Android™, jak i iOS (Apple®), dzieki czemu wspdtpracuje
z wiekszoscig smartfonéw i tabletéw dostepnych na rynku. Po
pobraniu i zainstalowaniu (doktadny sposdb postepowania zostat
przedstawiony w kolejnym punkcie) aplikacja pozwoli ci potaczyé
sie z Robotem za posrednictwem sieci Bluetooth® BLE, dajac
ci mozliwos¢ korzystania z réznych trybow gry, ktére opiszemy
ponizej.

I SPOSOB POBIERANIA

POBIERZ Z Jesli twoje urzadzenie korzysta z systemu operacyjnego Android™, musisz
’ Google Play przejs¢ do sklepu Google Play™, wyszukaé aplikacje AIRO i pobrac ja.

7 Pobierz w Jesli twoje urzadzenie korzysta z systemu operacyjnego iOS, musisz przej$¢ do
« AVl (- skiepu App StoreSM i wyszukad aplikacje AIRO i pobrac ja.

I KOMPATYBILNOSC Z BLUETOOTH®

Urzadzeniami kompatybilnymi z aplikacjg AIRO i z siecig Bluetooth® sa:

¢ Urzadzenia z systemem Android™ w wers;ji 7.0 lub wyzszej

e Urzadzenia z systemem Apple® w wersji iOS 13 lub wyzszej.

Urzadzenia z systemem operacyjnym Windows® nie wspdtpracuja z aplikacja.

I POLACZENIE BLUETOOTH® POMIEDZY URZADZENIEM
A ROBOTEM

Aby korzysta¢ z Aplikacji, nalezy nawigzac potgczenie Bluetooth® miedzy urzadzeniem

a Robotem. Oto kolejne kroki do wykonania w celu nawigzania potgczenia po pobraniu

Aplikacji:

1. Aktywuj Bluetooth® na swoim urzadzeniu (smartfon lub tablet).

2. Wtacz AIRO przestawiajac w prawo przetgcznik znajdujacy sie na jego brzuchu.

3. Otwérz aplikacje AIRO na swoim urzadzeniu.

4. Przy pierwszym uruchomieniu aplikacja moze poprosi¢ o zgode na dostep do GPS-a
(nie trzeba aktywowa¢ geolokalizacji), Kamery i Galerii.

5. Zaczekaj, az urzadzenie potaczy sie z Robotem.

UWAGA:
Aby nie dopusci¢ do zbyt szybkiego roztadowania baterii, kiedy wychodzisz
z Aplikacji lub kiedy urzadzenie przechodzi w tryb czuwania na czas powyzej 3

minut, Robot wchodzi w stan usépienia i zeby ponownie go aktywowac i potaczyé
z Aplikacja, trzeba go wytaczyé i ponownie wigczy¢ wytacznikiem. Jakkolwiek
zawsze warto wytgczaé Robota, kiedy sie go nie uzywa.










UWAGA! - Baterie powinny by¢ wymieniane przez osobe dorosta. - Baterie nalezy wiozy¢ we whasciwej pozycji, zgodnie z oznaczeniami +
oraz - znajdujacymi sie na bateriach. « Zuzyte baterie nalezy wyja¢ z zabawki. « Nie wolno zwierac zaciskow zasilania. « Nie dotykac pod zadnym
pozorem stykdw w komorze baterii, poniewaz moze to powodowac zwarcia. - Wyja¢ akumulatorki przed ich natadowaniem. tadowac wytacznie
pod nadzorem osoby dorostej. « Nie prébowa¢ dotadowywac baterii, ktdre nie s3 do tego przeznaczone. « Nie powinno sie mieszac réznych
rodzajow baterii oraz baterii nowych i uzywanych.

INNE ZALECENIA: - Potkniecie baterii jest niebezpieczne, dlatego tez nalezy trzymac je poza zasiegiem dzieci. - Jesli zabawka nie jest uzywana
przez dtuzszy czas, wyjac baterie. « Nie prébowac otwiera¢ baterii. « Nie wrzucac baterii do ognia.

USUWANIE ZUZYTYCH BATERII

Symbol oznacza, ze utylizacja zuzytych baterii powinna odbywac sie zgodnie z przepisami obowiazujacymi w zakresie ochrony
Ei Srodowiska. Chemiczne oznaczenia rteci (Hg), kadmu (Cd) i/lub otowiu (Pb) pojawiajace sie pod przekreslonym symbolem kosza

informuja, Ze bateria zawiera znaczng ilos¢ wskazanej substancji. Substancje te s3 wysoce szkodliwe zaréwno dla srodowiska, jak

i zdrowia cztowieka. Prawidtowe usuwanie baterii ma na celu odseparowanie i skuteczng utylizacje substangji szkodliwych oraz
pozwala na recykling cennych surowcéw, a tym samym redukcje negatywnego oddziatywania na zdrowie cztowieka i srodowisko. Wyrzucanie
wyczerpanych baterii do kosza lub do srodowiska znaczaco zwieksza ryzyko zanieczyszczen wéd. Zgodnie z dyrektywa 2013/56/UE zabrania sie
usuwania baterii i akumulatorkéw razem z odpadami komunalnymi. Obowiazkiem konsumentow jest uczestniczenie w ich selektywnej zbidrce,
by w ten sposéb przyczynic sie do ich utylizacji i recyklingu.

JAK LIKWIDOWAC BATERIE: Przed wyrzuceniem baterii nalezy je catkowicie roztadowac, pozostawiajac wiaczone urzadzenie tak dtugo, az sie
zupetnie wyczerpia. Przed usunieciem wyjac baterie z urzadzenia. Baterie nalezy usuwac zgodnie z obowiazujacymi przepisami, wyrzucajac je
do udostepnionych w tym celu odpowiednich pojemnikéw lub przekazujac do autoryzowanego punktu zbidrki lub sklepu, w ktdrym zakupiono
produkt. Zwrot zuzytych baterii jest bezptatny! Nieprawidtowe usuwanie odpadéw podlega sankcjom karnym.

INSTRUKCJE DOTYCZACE USUWANIA SPRZETU ELEKTRYCZNEGO | ELEKTRONICZNEGO PODLEGAJACEGO SELEKTYWNEJ ZBIORCE
ODPADOW

WAZNE! Po zakoriczeniu eksploatacji wszystkie komponenty produktow oznaczone symbolem przekreslonego kosza (lub w ten sposéb
oznaczone w instrukgji zabawki) podlegaja obowiazkowi selektywnej zbiérki we wszystkich krajach Unii Europejskiej (Dyrektywa 2012/19/
UE) oraz w krajach, ktére wprowadzity system selektywnej zbiérki odpadéw. Zabrania sie usuwania tych komponentéw razem ze zmieszanymi
odpadami komunalnymi.

JAK USUWAC SPRZET ELEKTRYCZNY | ELEKTRONICZNY: Uzytkownik jest zobowiazany do oddzielnego zbierania komponentéw oznaczonych
symbolem (lub wskazanych w dokumentacji) i przekazywania ich do autoryzowanych punktow selektywnej zbiérki odpaddw lub, jedli to
mozliwe, w chwili zakupu nowego produktu powinien zwréci¢ produkt przeznaczony do utylizacji do sklepu, w ktérym dokonuje nowego
zakupu, albo oddac go bezpfatnie, jesli wymiary zewnetrzne komponentu nie przekraczaja 25 cm.

Uzytkownicy produktu petnia zasadnicza role w prawidfowym usuwaniu sprzetu elektrycznego i elektronicznego po zakoriczeniu jego
eksploatagji. Dlatego tez waine jest, aby kazdy uzytkownik byt $wiadomy tego obowiazku i zawsze likwidowat odpady elektryczne/
elektroniczne w poszanowaniu obowiazujacych przepiséw, przyczyniajac sie w ten sposéb do ich prawidtowego zarzadzania, ponownego
uzycia, recyklingu i/ lub odzysku. K

UWAGA! Komponenty oznaczone tym symbolem zawieraja substangje szkodliwe dla Srodowiska i zdrowia cztowieka, dlatego tez zabrania sie
ich usuwania razem ze zmieszanymi odpadami komunalnymi oraz z innymi odpadami domowymi. Niewtasciwe usuwanie moze spowodowac
szkody w Srodowisku i jest karane na mocy prawa. Zakazuje sie uzywania tych komponentéw w niewfasciwy sposéb, przede wszystkim zabrania
sie demontowania czedci elektrycznych i elektronicznych gry oraz uzywania zabawki, gdy jest uszkodzona. Takie dziatania moga doprowadzi¢
do uszczerbku na zdrowiu.

WAZNE: Powyzsze informacje odnosza sie wytacznie do zaznaczonych specjalnym symbolem komponentéw gry (lub wskazanych
w dokumentagji). E

Inne komponenty gry (karty, akcesoria itp.) oraz opakowanie nie podlegaja powyzszym zasadom i musza by¢ likwidowane zgodnie ze
sposobami przyjetymi przez obowiazujace przepisy. Komponentéw tych nie trzeba przekazywac do punktéw zbiérki sprzetu elektrycznego i
elektronicznego ani oddawac ich sprzedawcy w momencie zakupu nowego produktu. Uzytkownicy domowi (nie profesjonalisci) s3 proszeni
o skontaktowanie sie z wasnym sprzedawca, urzedami publicznymi odpowiedzialnymi za usuwanie odpadéw lub Biurem Obstugi Klienta:
CLEMENTONI S.p.A.

(Tel.+39 071 75811; faks +39 071 7581234; e-mail: info@clementoni.it) w celu uzyskania wszelkich informagji na temat
prawidtowej likwidacji produktu.

Wopis do rejestru producentow aparatury elektrycznej i elektronicznej: W TRAKCIE ZALATWIANIA WPISU.




