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1. Witaj w Swiecie Kryptona!

Abilix Krypton to seria robotéw edukacyjnych, z ktérg stworzysz wiele, rozmaitych
modeli robotéw wedtug instrukcji lub wtasnego projektu oraz zaprogramujesz je w aplikacji

na tablecie lub telefonie lub na komputerze.

Jesli nigdy nie budowates robota Krypton, pokazemy Ci krok po kroku jak to robi¢ oraz

dostarczymy dziesigtki ciekawych projektéw na réznym poziomie trudnosci.

Roboty Abilix buduje sie i programuje przy pomocy interaktywnej aplikacji 3D ,,Abilix

Krypton — Today’s Future” dostepnej w App Store i Google Play.

Aplikacja utatwi Ci pierwsze kroki w Swiecie Abilixa. Dzieki niej dowiesz sie jak zaczg¢
prace z Kryptonem, poznasz najwazniejsze elementy sktadowe robotéw, takie jak czujniki i

silniki oraz rézne jego funkcje, bez pomocy instrukcji obstugi.

W aplikacji znajdziesz dziesiatki instrukcji 3D pokazujgcych w przejrzysty sposéb, jak

zbudowad robota oraz zaprogramujesz dla niego aktywnosci.

Wymysl jak chcesz, aby wygladat Twéj Krypton lub wybierz jeden z gotowych projektéw,

dobierz odpowiednie klocki, podfacz silniki, czujniki, zaprogramuj komendy i baw sie dobrze!
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2. Przed pierwszym uzyciem

Aby rozpoczaé¢ budowanie | projektowanie robotéw otwodrz pudetko i zapoznaj sie z jego
zawartoscig. Wiekszos¢ elementdéw jest popakowana w plastikowe torebki, ktore nalezy
pootwierac.

Na pudetku lub zatgczonej karcie, znajdziesz spis wszystkich elementéw zestawu, oraz bardzo
przydatng skale/linijke do odmierzania dtugosci patyczkow, ktorych jest kilka rodzajow.

Rozpakowujac klocki zwré¢ uwage na system t3czenia =

klockéw Abilix — wiekszo$¢ z elementéw mozna taczy¢ az ) ” N >

z 6-stron. Ten innowacyjny system, pozwala dowolnie ' ' -
taczy¢ ze sobg elementy, co daje praktycznie nieskoriczone V * v 7 ”

mozliwosci w zakresie tworzenia projektow!

ZWROC UWAGE:

Podczas budowy modeli wazne jest pamietanie o tym, ze
niektdre klocki posiadajg 2 rodzaje otworéw: kwadratowe i 3
okragte. Zamontowanie niektérych elementéw w otworze 1) OO0
okragtym umozliwia obracanie elementéw np. kota motoru, —‘/

a umieszczenie w otworze kwadratowym powoduje O_|O)

unieruchomienie konstrukcji. Dlatego jesli projekt nie

bedzie dziatat poprawnie po zaprogramowaniu, upewnij sie,

ze przy budowie nie zostat pomylony rodzaj otworu.

3.  Kontroler — mézg robota

W zaleznosci od modelu, roboty Krypton wyposazone sg w 2 rodzaje mdzgdw, kontroleréw.
3.1. Kontroler w modelach KRYPTON 0, KRYPTON 1, KRYPTON 2

3.1.1. O kontrolerze

Roboty Abilix Krypton 0, Krytpton 1 i Krypton 2 wyposazone sg w kontroler z procesorem
ARM Cortex, 72 MHz.

Procesor ten bardzo szybko przetwarza skomplikowane operacje, dzieki czemu urzadzenia

natychmiast reagujg na kazde polecenie i wykonujg je bezbtednie.
Sterownik ten ma wbudowane: Wi-Fi, 4 porty sensorow oraz 2 dla silnikéw, mikrofon, led i

;.
gtosnik.
\.\ LOGO /" \
: (mie ekran) Port g 0
' silnika A - Batene
Port czujnika 4 '
Port czujnika 3§ i ’ :
Port czupika 2 ‘ O silnika B ﬁ
Port czujnika 1 \“ o |

Przycisk startu

Glosnik
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Kontroler zasilany jest 6 bateriami 1,5V AA. W pudetku znajdziesz komplet zwyktych baterii
1,5AA, nie tadowalnych. Do zasilania robota mozna uzy¢ rdwniez baterii nadajgcych sie do
tadowania  (akumulatoréw). UWAGA! Do tadowania akumulatoréw uzywaj tadowarki
odpowiednie] dla tego typu baterii.

3.1.2. Instalacja baterii

Zainstaluj 6 nowych baterii alkalicznych 1,5 V AA w komorze baterii.

Uwaga: polarnosc baterii musi byé taka sama jak polarnos¢ przedstawiona na schemacie w
komorze baterii.

o e e
RN

3.1.3.Znaczenie réznych stanéw diod LED sterownika

Wokét przycisku START znajduje sie Swiatto LED, ktérego kolor ma rézne znaczenie:

Znaczenie roznych stanow diod
LED sterownika

Kolor czerwony
wigczony na state

tryb fabryczny; wymaga konfiguracji

Miga kolorem

czerwonym Sterownik probuje potaczyc¢ sie z routerem
Stan diody | Miga kolorem
LED zielonym Ten sterownik jest wybrany w aplikacji
Kolor zielony

Sterownik zostat podigczony pomysinie
wigczony na state PP VR

Kolor niebieski

wiaczony na state | Program pracuje

3.2. Kontroler modeli Krypton 4, Krypton 6, Krypton 8
3.2.1 O kontrolerze

Roboty Abilix Krypton 4,6,8 wyposazone sg w kontroler z procesorem ARM Cortex, 1,3 GHz,
Pamie¢: 2G Flash, 512MB RAM.

Kontroler ten posiada kolorowy, dotykowy ekran sterujacy 1,5 cala, o rozdzielczo$ci 320x320 .
Sterownik ten ma wbudowane: WI-Fi, 8 portéw sensoréw oraz 4 dla silnikéw, zyroskop, LED,
kompas, mikrofon, 2 x gtosnik, LED.
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Port silnika A-D

Mikrofon
R Bateria

Port czujnika

Port czujnika

14 Ekran dotykowy Port CAM

K; Przycisk startu Glosnik Lewy/_/
Port tadowarki \———Gloénik Prawy

Sterownik ten zasilany jest akumulatorem 1500 mAh — kabel fadujacy dotgczony jest do
zestawu.

3.2.2. Instalowanie baterii
Rozpakuj baterie. Znajdz kontroler (zdjecie 1) oraz baterie (zdjecie 2)

Brick Robot Control

7.4vDCE—

Zdjecie 1 Zdjecie 2

Zainstaluj baterig litowg zgodnie z ponizszymi instrukcjami (zdjecie 3).

1. Wyréwnaj dwa wystajgce elementy na akumulatorze z dwoma otworami z tytu kontrolera;
2. Delikatnie nacisnij, az ustyszysz klikniecie baterii;

3. Gotowe

’ \

Zdjecie 3

L

3.2.3 tadowanie sterownika

Jesli kontroler ma stabg baterie, ustyszysz komunikat po angielsku, ze jest gtodny “I’'m hungry”.
Podtacz sterownik do dofgczonego do zestawu zasilacza, aby natadowac baterie.

UWAGA!

Bateria i tadowarka sg zawarte w pudetku. tadowanie za pomocg innej mocy jest zabronione;
Sprawdzaj regularnie, czy drut, wtyczka, i inne czesci nie s3 uszkodzone. Po wykryciu
uszkodzenia powinienes$ przesta¢ uzywacé tadowarki, dopdki nie zostanie naprawiona.
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Podczas czyszczenia kontrolera nalezy najpierw odcigé¢ mu zasilanie (odtgczy¢ od pradu), a
nastepnie wyjgé baterie.

tadowarka nie powinna by¢ czyszczona ptynem. Podczas czyszczenia nalezy odtaczyé jg od
pradu.

3.2.4. Komunikaty na wyswietlaczu dotykowym kontrolera (krypton 3-8)

Sterownik wyposazony jest w ekran dotykowy, ktéry wyswietla nastepujgce komunikaty:

3.2.4.1. REST/ODPOCZNUJ

gdy gwiazdziste tto, obraca sie wokét napisu, oznacza to, ze kontroler odpoczywa.
Sterownik wytacza kazdy port, a robot jest w trybie oszczedzania energii

3.2.4.2. SOUL/DUSZA
Jak przesuniesz palcem po ekranie dotykowym pojawi sie ikona “Soul”/"Dusza". Kliknij ikone,
gwiazdziste tto zacznie sie obracaé, po kliknieciu ekranu Krypton przedstawi sie. Zaprzyjaznij

sie z nim.:)
Of]0]
-

Przesun palcem ikonke “Soul”, a na ekranie pojawi sie kod QR E 2. Stuzy on jako
identyfikator robota. QR Code zawiera nawe hotspota kontrolera, hasto do niego i nazwe sieci.
Jesli sterownik podtgczony jest do zewnetrznej sieci Wi-Fi na ekranie zobaczysz nazwe sieci do
ktérej jest podtgczony.

3.2.4.3. KOD QR

3.2.4.3. SETTINGS / USTAWIENIA

przesun ikone z QR kodem, a na ekranie zobaczysz ikonke . W tym miejscu mozesz
wigczy¢ hotspot lub podtgczyc¢ sie do zewnetrznej sieci, bedziesz mdgt ustawié gtosnosé,
wybrac jezyk sterownika, aktualizacje oprogramowania itp. Dostepne sg nastepujace
ustawienia:

1. Wi-Fi a : wiacz opcje Wi-Fi aby podfaczy¢ sie do zewnetrznej sieci Wi-Fi lub
wybierz “hotspot”, aby wigczyé hotspot w kontrolerze.

2. Volume/Gtosnos¢ @: dostosuj gtosnos$é mikrofonu
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3. Language/Jezyk : wybierz jezyk napisdw na kontrolerze. Nie mozna zmienic jezyka
wgranych komunikatow (angielski).

4. Power/ Bateria : wySwietla poziom natadowania baterii

5. Software update / Aktualizacje @: uaktualnij oprogramowanie kontrolera do
najnowszej wersji

6. Cleaning/czyszczenie/kasowanie : wyczys¢ zbedne pliki i pamieé podreczng
aplikacji, a tym samym zwolnij miejsca w pamieci kontrolera;

7. About the Robot: O robocie @: w tej sekcji znajdziesz informacje o sprzecie i
oprogramowaniu robota

4, Interaktywna Aplikacja Abilix Krypton — Todays Future:

Roboty Abilix zbudujesz i zaprogramujesz przy pomocy interaktywnej aplikacji 3D ,Abilix
Krypton — Today’s Future” dostepnej w App Store i Google Play.

Aplikacja zawiera:

e Przewodnik ,Poznaj Kryptona” ufatwiajacy pierwsze kroki w swiecie Abilixa . Dzieki
niemu dowiesz sie jak zaczg¢ prace z Kryptonem, poznasz najwazniejsze element oraz

funkcje robota, bez pomocy instrukcji obstugi.
¢ Interaktywnga aplikacje 3D z instrukcjami krok po kroku, jak zbudowac¢ projekty.
e Moduty umozliwiajace programowanie na 3 poziomach zaawansowania:

o Abilix DRAG&DROP - tatwe i intuicyjne programowanie dla najmtodszych,

poprzez przecigganie i przestawianie ,kafelkéw” z komendami.

o Abilix SCRATCH - najpopularniejszy jezyk programowania w polskich szkotach.

o Abilix FLOW-CHART - dla srednio-zaawansowanych.
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Roboty edukacyjne Abilix Krypton — instrukcja uzytkownika

4.1. Pobieranie aplikacji:
4.1.1. Android

Wyszukaj aplikacje Abilix Krypton Todays Future w sklepie Google Play, aby pobraé aplikacje.

Zalecenie: jesli instalujesz aplikacje na tablecie, wymagana rozdzielczos¢ wynosi 1280 * 800;
jesli chcesz zainstalowac¢ na telefonie komérkowym, wymagana rozdzielczos¢ wynosi 1280 *

720.

4.1.2. iOS System
Wyszukaj aplikacje Abilix Krypton Todays Future App Store | pobierz jg na telefon lub tablet.
Rekomendowana wersja to i0S 9.0 lub wyzszy, model iPhone 5s lub nowszy.
4.1.3. Komputery z systemem Windows
Odwiedz oficjalng strone Abilix: www.abilix.com, pobierz Abilix Chart, Abilix Scratch z
zaktadki "Technical Support”=>» ,,Download”. Pobierz pakiet i zainstaluj
oprogramowanie. Oprogramowanie ma zastosowanie w systemach Windows 7 i

nowszych.

Jesli chciatbys dowiedziec¢ sie wiecej o obstudze jezyka Scratch i Chart, pobierz

odpowiednie liki ze strony www.abilix.pl.

4.2. taczenie sterownika robota z aplikacjg

Aby mdc rozpocza¢ budowe i programowanie robota nalezy najpierw potaczyc¢ kontroler
z aplikacja:

4.2.1. Modele Krypton 0, Krypton 1, Krypton 2
4.2.1.1. PODtLACZANIE STEROWNIKA
* Podtgcz swoje urzadzenie (telefon komorkowy lub tablet) do sieci Wi-Fi.

* Otworz aplikacje ,,Abilix Krypton - Todays future”.

* Zarejestruj sie w aplikacji lub wybierz opcje ,, Wejdz bez rejestracji”.
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* Z rozwijanego menu w lewym goérnym rogu wybierz pozycje
»Model”.
*  Wybierz model zestawu Abilix ktéry bedziesz projektowat: Krypton 0 lub

Krypton 2.

* W prawym gérnym rogu wybierz ikone @, aby przeprowadzi¢ konfiguracje
sterownika. Na ekranie aplikacji zobaczysz ,, wyszukuje robota”. Sterownik robota musi
by¢ wtaczony.

* Zostaniesz poproszony o podtaczenie sieci wi-fi do tableta / telefonu, jesli nie zostato
to wczesniej zrobione.

* Na ekranie zobaczysz nazwe znalezionego robota, zaznacz go i wcisnij ,Potacz”.

* Dioda wokét , przycisku startu” powinna zapali¢ sie na zielono.

* Kliknij opcje ,,Configure Robot” (Konfiguruj robota).

* Wopisz hasto do sieci sieci wi-fi, do ktérej podtgczony jest twdj tablet lub telefon i kliknij
OK.

* Ustyszysz komunikat gtosowy ,connected successfully” (pomysinie potaczono), a
zielona lampka przestanie migac i zapali sie ciggtym Swiattem.

* Potaczenie miedzy sterownikiem, a twoim tabletem/telefonem zostato nawigzane.

Teraz mozesz zaczg¢ programowanie

4.2.2. MODELE KRYPTON 4,6i 8

4.2.2.1. Pierwszy SPOSOB - potaczenie przez hot spot

* Podtacz swoje urzadzenie (telefon komodrkowy lub tablet) do sieci Wi-Fi.

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3s kwadratowy ,przycisk startu” na sterowniku, aby go
wiaczyc.

* Na ekranie dotykowym sterownika wybierz opcje ,Settings” (,Ustawienia”), a
nastepnie kliknij okienko ,, Wifi”.

* Podtgcz sterownik do tej samej sieci Wi-fi do ktdrej podtgczone jest Twoje urzadzenie
mobilne. Wcisnij 2 razy przycisk ,,Back”(, Wstecz”).

* Przetacz interfejs sterownika na kod QR, przesuwajgc ikonki na ekranie dotykowym w

prawo lub lewo.

" solectric

Education Solutions



%0l
Roboty edukacyjne Abilix Krypton — instrukcja uzytkownika l;‘ I IX

EDUCATIONAL ROBOT

* W aplikacji ,Abilix Krypton — Todays Future” wybierz ikonke
w lewym goérnym rogu aplikacji, a nastepnie odpowiedni model Twojego zestawu:

Krypton 4, 6 lub 8

*  Wybierz ikonke @ w prawym gornym rogu aplikacji i zeskanuj kod QR widoczny
na ekranie sterownika, aby nawigza¢ potaczenie.

4.2.2.2. Drugi sposdb - potaczenie przez zewnetrzny wi-fi/router

* Naciénij i przytrzymaj przez 3s kwadratowy ,,przycisk startu” na sterowniku, aby go
wiaczyc.

* Na ekranie dotykowym sterownika wybierz opcje ,Settings/Ustawienia”, potem
okienko ,,Wifi”, a nastepnie sekcjg ,,Hotspot”. Od teraz sterownik bedzie uzywany jaki
punkt dostepowy do sieci / bedzie emitowat sygnat WiFi.

* Na ekranie zostanie wyswietlony identyfikator sieci i hasto.

* Podtgcz swoje urzadzenie mobilne (telefon lub tablet) do sieci Wi-Fi emitowanej przez
sterownik, uzywajac hasta z ekranu sterownika.

* Nastepnie zeskanuj kod QR ze sterownika, tak samo jak w sposobie 1, by sparowac
urzadzenia.

« Zeby wytaczyé sterownik, nalezy przytrzymac przycisk startu przez okoto 10 sekund.

5.  APLIKACIJA ABILIX KRYPTON - TODAYS FUTURE - OBStUGA

5.1. Pierwsze kroki z aplikacja
1.  Otwdrz aplikacje na telefonie lub tablecie
2. Moze sie zalogowacd lub wybra¢ opcje “Wejdz bez logowania”/”Sprébuj teraz”

// n -——

— Todayz Future —

Nie pamigtam hasia

Zaloguj sie
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3. Po wejsciu do aplikacji nalezy wybra¢ model robota, ktéry bedziesz budowat i
programowat. W tym celu wcisnij okno w lewym gérnym rogu, wybierz opcje
“model”:

Nastepnie przesuwajgc modele w prawo lub w lewo, wybierz swojego robota, klikajac
na niego.
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5.2.  Sekcje aplikacji

Po wybraniu modelu robota, zostaniesz przekierowany do gtéwnego interfejsu aplikacji,
ktory posiada 4 sekcje:
5.2.1. Poznaj Kryptona
5.2.2. Projektowanie robotéw
5.2.3. Schematy blokowe — programowanie we Flow — Chart , instrukcja zawarta
bedzie w innym dokumencie
5.2.4. Programowanie — programowanie w jezyku SCRATCH - instrukcja zawarta
bedzie w innym dokumencie

4
Rozwijane ‘meﬁ e
~ spisem lekcji
= I

v 5 '-'va
o i

tadowarka

Interfejs Gtéwny
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Modut Poznaj Kryptona zawiera informacje dotyczgce produktdéw z serii Krypton. Jest to
samouczek, dzieki ktéremu zrozumiesz funkcjonowanie robota i poznasz sposoby uzywania
takich elementow elektronicznych jak sterownik, czujniki i silniki.

Z lewej strony znajduje sie rozwijane menu ze spisem lekcji.

Przygotowanie

Wiacz mozg B Vo == | Podiacz mozg robota do

Wybierz jezyk dostepnej sieci WiFi

Aktualizacja
oprogramowania

Duzy silnik

Maly silnik

Nastepna lekcja

Wybierz interesujgcy Cie temat i zacznij nauke. Ponizej znajduje sie opis wszystkich lekcji
dostepnych dla najwyzszego modelu Krypton. Lekcje beda wyswietlane w zaleznosci od tego
jakie mozliwosci ma Twdéj model, oznacza to, ze nie znajdziesz tam opisu funkcji, ktérych nie
moze wykorzysta¢ Twdj robot.

1. Przygotowanie — krdtkie wprowadzenie: jak zaczg¢ prace z robotem, jak zamontowaé

baterie; zapoznanie z wyglgdem elementéw takich jak kontroler, silniki, czujniki.

2. Wiacz mdézg — instrukcja co zrobi¢, aby wiaczyé mozg

3. Wybierz jezyk — instrukcja jak wybrac jezyk na kontrolerze

4. Aktualizacja oprogramowania — informacja jak uaktualni¢ oprogramowanie

kontrolera, jesli jest taka potrzeba

5. Duzy silnik — zapoznanie z silnikiem, sposobem jego potfgczenia z kontrolerem oraz

instrukcja jak sprawdzic jak on dziata “na sucho”, przed zbudowaniem robota

6. Maty silnik - zapoznanie z matym silnikiem, sposobem jego potgczenia z kontrolerem

oraz instrukcja jak sprawdzi¢ jak on dziata, “na sucho”, przed zbudowaniem robota

7. Mikrofon — zobacz gdzie jest on umiejscowiony w kontrolerze i przetestu;j jak dziata.

Nagraj wtasne nagranie oraz odstuchaj je.
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8. Kompas - zapoznanie z kompasem wbudowanym w mézg robota. Kompas to
urzadzenie do oznaczania kierunkéw geograficznych. Dzieki niemu mozemy zadaé
robotowi zadanie np. jechania w konkretnym kierunku wschdd, zachéd, pétnoc itp.

9. Zyroskop — pozwala $ledzi¢ utozenie robota w przestrzeni wzgledem osi X, Y i Z.
Wyczuwa on np. czy robot jest przechylony lub czy sie przewrdcit. W tej lekcji mozesz
sprawdzié jak to dziata.

10. Ekran

11. Wskaznik — wskaznik LED znajduje sie pod ekranem dotykowym. W tej lekcji bedziesz
mogt zobaczy¢ na jakie kolory moze on zosta¢ podswietlony.

12. Gtos$nik — gtosnik wbudowany jest w mozg robota. Odtwérz zaproponowane w lekcji
dzwieki, aby robot do Ciebie przemowit/ustysze¢ gtos robota.

13. Czujnik ultradzwiekowy — mierzy odlegtos¢ miedzy czujnikiem, a przeszkodg. Jest
mierzona w milimetrach. Dzieki niemu mozna zaprogramowac robota, aby omijat
przeszkody. Liczby wyswietlane na ekranie aplikacji to odlegtos¢. Im dtuzsza jest
odlegtosé, tym wieksza jest wartos¢. Zakres: od 50 mm do 1500 mm.

14. Kamera — kamera umozliwia robienie zdjeé i nagrywanie filméw. Podtacz ja do portu
CAM w kontrolerze robota i zobacz na wyswietlaczu co robot teraz obserwuje.

15. Czujnik koloréw — rozpoznaje 5 podstawowych koloréw oraz natezenie swiatfa.
Wazne jest aby robi¢ pomiary w odlegtosci 2 cm od czujnika. Jesli mierzony kolor
bedzie znajdowat sie zbyt daleko czujnika, moze on dziata¢ niepoprawnie.

Rézne kolory posiadajg rézne wartosci zwrotne wyswietlane na ekranie aplikacji,
okreslajgce ustalone kolory. Wyswietlana na ekranie warto$¢ okresla mierzony kolor:

0- kolor czerwony;

1- z6tty;
2- zielony;
3- niebieski;
4- biaty.

16. Czujnik skali szaro$ci — mierzy natezenie Swiatfa od czarnego do biatego. Dzieki niemu
robot moze poruszaé sie np. po czarnej linii lub zatrzymac sie na niej. Aby dokonac¢
pomiaru czujnik musi znajdowac sie o odlegtosci 2-5 cm od powierzchni mierzonego
obiektu. Im ciemniejszy bedzie mierzony punktu (obszar lub linia) tym wyzsza bedzie

wartos¢, ktorg mierzony punkt zwrdci i wyswietli na ekranie. Maksymalna wartos¢
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(czern) to 3000. Punkt najjasniejszy (biaty) zwrdci wartos¢ okoto 200. Ta wartosc jest
takze zalezne od oswietlenie otoczenia i jego barwy.
Czujnik kolizji/dotykowy — po wcisnieciu czerwonego elementu czujnika, robot wie, ze
napotkat przeszkode. Mozemy zaprogramowac go w taki sposdb, aby w takim przypadku np.
zawrdcit. Jezeli nacisniety zostanie czerwony przycisk, zwrécona zostanie i wySwietlona na
ekranie wartos¢ 1; w przypadku braku nacisniecia przycisku (braku kolizji) zwrécona zostanie

wartosc 0;

5.2.2. Projektowanie robotéow
Modele robotéw, ktére mozesz zbudowaé podzielone sg na 3 sekcje “Podstawowy”,

»,2Zaawansowany” i , Rozszerzenie”. W sekcji Rozszerzenie po kliknieciu ,+”, bedziesz mdgt

pobra¢ dodatkowe projekty z sieci.

Krypton 8 | :
[e——

.{5

Duza stopa Nr 1
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Wybierz model robota, ktory chcesz budowaé, aby przejs¢ do interfejsu 3D budowania:

.\Robot-krab/'

(]
Kliknij ikoneL

* na gorze ekranu, aby wyswietli¢ liste czesci dla tego projektu.

Elementy modelu

()
L_,__J stuzy do resetowania pozycji modelu - powrét do widoku na $rodku ekranu

_ umozliwia powrét do poprzedniego kroku
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\n umozliwia przejscie do nastepnego kroku.
Kliknij, aby zobaczy¢ jak potgczy¢ kable miedzy silnikiem/czujnikiem a kontrolerem

Przycisk ~ ", przypomina o potrzebie podfaczenia sterownika robota do hotspota i
sparowania go z aplikacjg. Metoda podtaczania jest taka sama, jak metoda opisana w

Rozdziale 4.

Modyfikowanie widoku:

Podczas budowania mozesz dowolnie modyfikowaé widok w aplikacji, tak aby$ widziat
szczegoty taczenia klockow.
Obré¢ model 3D robota przesuwajac jednym palcem po ekranie, mozesz tez zmieni¢ jego
pozycje wzgledem srodka ekranu przesuwajgc po ekranie dwoma palcami.

Aby pomniejszy¢ lub powiekszy¢ obraz: zsun lub rozsun dwa palce.
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5.2.3. Programowanie Drag & Drop

Po zakonczeniu budowania kliknij, 2  z lewej strony ekranu, aby przej$é do
interfejsu programowania w wersji Drag & Drop — fatwego, intuicyjnego, graficznego
programowania dla poczatkujgcych programistow. Polega ono na swobodnym przecigganiu

modutdéw ze zdefiniowanymi w programie komendami.

\Robot—kral)

Blok uruchomienia

Blok instrukcji programowania
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Przed przystgpieniem do programowania tablet/telefon nalezy podtgczy¢ do kontrolera
zgodnie z metoda zaprezentowang w czesci 4.

W bloku komend znajdziesz wszystkie dostepne, predefiniowane komendy, tylko te
dostepne dla Twojego modelu robota.

Twoje zadanie polega na przecigganiu i dotgczeniu do z6ttego pola startowego.,
dostepnych komend i tworzenie z nich ciggdw, ktdre robot wykona, jak w tym przyktadzie:

Chaes

W obszarze programowania mozna dowolnie przeciggnac bloki komend, aby zmienié ich
kolejnos¢ lub je usung¢. Aby usungé przeciggnij komendy z powrotem w dot na pasek bloku

Moze to spowodowac usunigcie wszystkich programow z pulpitu
Sprobuj! x

Przycisnij komende po jej przeciggnieciu w obszar programowania, aby otworzy¢ okienko
umozliwiajgce zmiane jej parametrow np. szybkos¢ i dtugos¢ wykonywania komendy jedz

prosto. Aby zamkng¢ okno dialogowe kliknij w dowolne miejsce poza tym obszarem.
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J

1

| —

Z
PREDKOSC 1 0 3 :
1 )

Uwaga: w niektorych modelach lub komendach nie ma mozliwosci zmiany parametréw.

Objasnienie ikonek w interfejsie Drag&Drop:

G’féwny element, wszystkie instrukcje muszg by¢ podtgczone do tego modutu, aby

mozna je byto wykonac.
L. Umozliwia kasowanie wszystkich zadanych komend.

p
\. Wcisnij aby zapamietac napisany program w madzgu robota. Musisz nada¢ programowi
nazwe, sktadajacag sie max. Z 8 znakéw. Po zakoriczeniu pobierania na ekranie sterownika
wyswietlony zostanie komunikat ,Download Completed” (Pobieranie zakoriczone). Po
pobraniu programu do mézgu robota, mozna odtworzyé zapisany program, bezposrednio z
kontrolera, bez uzycia urzadzenia mobilnego.

Przewin widok na ekranie kontrolera, aby odszuka¢ nazwe zapisanego programu. Kliknij w nig,
aby odtworzy¢ program. Robot wykona wszystkie pobrane komendy. Kliknij ponownie, aby go
zatrzymad.

Aby skasowac program nalezy przycisngc i przytrzymaé nazwe programu na ekranie kontrolera.
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Objasnienie ikon komend w aplikacji Drag&Drop:

n Do przodu

Ba....
n W lewo

W prawo
o
Obracaj sie
a Otwarte rece /otwarta lewa reka

Zamkniete rece / uscisk lewej dtoni

n otwarta prawa reka

n uscisk prawej dtoni
S
)
Podnies gtowe
Ukton sie / ukton
Przekreé gtowe w lewo
Przekreé¢ gtowe w prawo
Beben
u Zdjecie
: Otwarte szczypce / rece
.
Zamkniete szczypce / rece
Ramie w dét
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"

Resetowanie maszyny

Resetowanie ramienia

I

Ramie w doét

[

&l Skimming

&
9

Zmiana kierunku / wstecz

1 1d

&l Odzyskiwanie oleju / Wycieraj (maszyna wycierajgca) / Obrdc sie (szczesliwy
pupil/jednostka pompujaca)

Hustanie sie

e

Transportowanie

4

Hustanie sie

IdZ pobiegac

Podnies

Trzepotanie

Réwnowaga

EEEEE

IdZ poptywac tédka

L S

I
)
)
X
)

siad/st6j/ kopigce nogi / wezet

Beben

Ogien — zakre¢ dziatem

EEE

Wydobad? tarcze
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<
(o8
o
o

Q)
o
N
3
(1]
Il
N

Rondel

Potrzasnij gtowa

Wstecz

Czas raportu

Szlifowac

Strzelaj

BEODAOEOORE

Resetuj

¥ Przycisk

Szary — rozpoznawanie skali szarosci

Sortowanie

# Kolor — rozpoznawanie kolory czerwony/zielony/niebieski/z6tty czujnikiem koloru

& Maty motor

® Duzy motor

Warunek , jezeli”

faf e

ol Petla
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Jesli robot jest potgczony z aplikacje, a po wecisnieciu przycisku ,,play” robot nie wykonuje
zaprogramowanych polecen i pojawia sie komunikat ,,Programowanie przerwane”, sprawdz
czy na ekranie dotykowym widoczne jest okno ,programowanie” i czy gwiazdziste tto
naokoto wiruje. Jesli tto jest statyczne kliknij w ikonke, tto zacznie wirowaé, a robot zostanie
wprowadzony w stan Programowania.

5.3.  Programowanie Scratch
Ten jezyk programowania jest oméwiony w oddzielnej instrukcji do pobrania na www.abilix.pl
5.4. Programowanie Flow Chart

Ten jezyk programowania jest oméwiony w oddzielnej instrukcji do pobrania na www.abilix.pl
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