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Instrukcje Bezpieczenstwa

Znak Znaczenie

@ Dodatkowe informacje dla konkretnej sytuaciji.

& Niewtasciwe dziatania lub warunki, ktére mogg spowodowac uszkodzenie
produktu, a w konsekwencji uniewaznienie gwarancji lub umowy
serwisowej lub utrate danych klienta lub danych systemowych.

Instrukcje bezpieczenstwa, ktorych nalezy doktadnie przestrzegac, aby
A unikng¢ obrazen. Nieprzestrzeganie moze spowodowac uszkodzenie
produktu lub obrazenia ciata.




Compliance

Symbol Description

LVD/EMC Directive

c € Ten produkt jest zgodny z europejska dyrektywg niskonapieciowg
2014/35/UE i dyrektywg EMC 2014/30/UE.
WEEE Directive-2012/19/EU
Produkt, do ktérego odnosi sie niniejsza instrukcja, jest objety dyrektywag
_— w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE) i nalezy

go utylizowaé w odpowiedzialny sposéb.

To urzgdzenie jest zgodne z ,IEC 60825-1:2014 Bezpieczenstwo
% produktow laserowych,

czesc¢ 1: Klasyfikacja i wymagania dotyczace sprzetu”.
Dtugos¢ fali: 940 nm Szerokos$¢ impulsu: 9 ms
Maksymalna moc $wiatta: 0,7 W

U K Oznaczenie UKCA to oznaczenie produktu stosowane do produktéw
C n wprowadzanych na rynek w Wielkiej Brytanii (Anglia, Szkocja i Walia).

Ten dokument dotyczy Twojego bezpieczenstwa, praw i obowigzkéw. Przeczytaj jg uwaznie przed
instalacjg i uzyciem produktu.

SHINING 3D Tech Co., Ltd. (zwana dalej ,Spoétkg”) posiada petne prawa wlasnosci intelektualnej do
tresci niniejszego dokumentu i bez pisemnej zgody Spdtki nie wolno kopiowaé, przesytac,
publikowa¢, ponownie redagowaé, kompilowacé lub ttumaczy¢ tresci tego dokumentu w jakimkolwiek
celu lub w jakiejkolwiek formie.

Dokument stanowi wytyczne dotyczgce instalacji, obstugi i konserwacji produktu, w tym Urzgdzenia,
oprogramowania lub innych produktéw dostarczonych przez Firme, do ktérych ma zastosowanie
dokument. Dokument nie stanowi gwarancji jakosci produktu. Chociaz Spétka doktada wszelkich
staran, aby zapewni¢ stosownos¢ tresci dokumentu, zastrzega sobie prawo do interpretaciji
i modyfikacji tresci dokumentu oraz ewentualnych bftedéw i pominie¢ w nim zawartych. Tresé
dokumentu moze ulec zmianie bez powiadomienia.

Obrazy i diagramy w dokumencie sg przedstawione w celu zapewnienia wygody czytelnikom.
W przypadku, gdy jakiekolwiek obrazy lub diagramy sa niezgodne z fizycznym produktem,
pierwszenstwo majg te ostatnie.

Zaleca sie, aby specjalisci lub technicy obstugiwali i/lub uzywali odpowiednich Produktéw. Firma nie
ponosi odpowiedzialnoéci za jakiekolwiek szkody i/lub straty spowodowane zaniedbaniem,
czynnikami srodowiskowymi, niewtasciwg konserwacjg i uzytkowaniem lub innymi czynnikami, ktére
nie wynikajg z jakosci Produktu.

Spory wynikajgce z dokumentu i powigzanych z nim Produktéw podlegajg prawu Chinskiej
Republiki Ludowe;.

W przypadku jakichkolwiek niejasnosci i/lub jakichkolwiek porad dotyczacych tresci dokumentu,
skontaktuj sie z nami przez kontakt

Aby uzyska¢ wiecej informaciji, odwiedz naszg witryne pomocy technicznej: support.einstar.com



Urzadzenie

Prosimy o zapoznanie sie z niniejszym dokumentem przed rozpoczeciem pracy.

Skaner 3D
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1 Wskaznik odlegtosci od obiektu
2 Wskaznik statusu skanera

3 Zoom+/ Jasnoscé+

4 Podglad/Skanowanie/Pauza

5 Zoom-/ Jasno$¢-




. Uwaga

W czasie skanowania wcisnij dwukrotnie przyciski nr 3 i 5 by zmieni¢ ustawienia

jasnosci.
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1 Opaska na nadgarstek
2 Skaner
3 Kabel USB
4 Zasilacz
12V/5A
5 Kabel zasilajgcy
6 Tablica kalibracyjna
7 Markery
8 Skrécona instrukcja

Schemat potgczenia przewodow

UWAGA

Upewnij sie ze uzywasz odpowiedniego zasilacza(12V/5A).



Steps

1. Podigcz komcentryczy kabel USB do skanera, czerwona kropka powinna by¢ skierowana

w kierunku powierzchni z sensorami.

2. Podtacz przewdd zasilajgcy do kabla USB.

L

3. Wskaznik stanu skanera zaswieci sie na niebiesko.



4. Podtgcz pozostate koncowki odpowiednio do portu USB i zasilacza.

Teraz skaner mozna odbalez¢é w menedzerze urzgdzen.

I

i} Audio inputs and outputs
: E’ Batteries
» & Biometric devices
9 Bluetooth
» @ Cameras
[3 Computer
== Disk drives
[ Display adapters
» i Firmware

W

= Keyboards
> L1 Memory technology devices
a Mice and other pointing devices
> [ Monitors
- ¥ Network adapters
» = Print queues
n Processors
? Shining3D
[? Einstar
> P Software components
i Software devices
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Trzymanie skanera

Zatoéz opaske na nadgarstek i zacisnij klips.

Do pracy ze skanerem potrzebne jest oprogramowanie ExStar dostepne po zalogowaniu
na stronie https://passport.shining3d.com/

Wymagania sprzetowe komputera

Component Model

CPU Intel® Core™ i7-11800H lub wyzszy
GPU NVIDIA GTX 1060 lub wyzszy
Pamie¢ GPU 6GB lub wiecej

RAM 32GB lub wiecej

USB 2.0 lub nowszy

System operacyjny: Windows 10, Windows 11 (x64-bit)









Instalator oprogramowania

Aby pobra¢ oprogramowanie ExStar przejdz na strone https://support.einstar.com/support/home

Instalacja oprogramowania

Prosimy o zapoznanie sie z instrukcja instalacji oprogramowania.

Do instalacji oprogramowania potrzebne sg uprawnienia administratora na komputerze na
ktéorym bedziemy pracowac.

Wymagane jest zatozenie konta.

Rejestracja uzytkownika Shining3D

Dla nowego uzytkownika nalezy najpierw zarejestrowac konto uzytkownika Shining 3D, kliknij
Register w wyskakujgcym okienku podczas uruchamiania EXStar lub kliknij Register sie na naszej
stronie: https://passport.shining3d.com/


https://support.einstar.com/support/home

«# Shining3D User Account

Create an account

+1 United States o

O Click the button 1o start verification

Send Code

* Do rejestracji konieczne jest podanie dziatajgcego numeru telefonu.
* Aktualne dane pomogg usprawnig proces rejestracii.

* Prosimy o zapoznanie sie z Politykg Prywatnosci.

Zaloguj sie do Shining 3D User Account

Zaloguj sie do konta Shining 3D podczas wigczania oprogramowania ExStar.



Shining 3D User Account

Login
by account by verification code

@ | + 1 United States United E-r.atn.::-:|

If there is any issue with the network, please perform an

Aktywacja urzgdzenia

Aktywacja online

Jesli computer jest podigczony do internetu aktywacja przebiegnie automatycznie po
zaologowaniu sie do swojego konta.

Aktywacja offline

Konieczne jest posiadanie drugiego komputera podtgczonego do internetu aby dokonczyé
proces aktyaciji..

Kliknij offline activation.

1. Podtagcz skaner do komputera bez potgczenia i kliknij przycisk Export Request .



Offline activation wizard

p
£

Export Activate

Please export your request file (C2V).
NOTE: The exported request file is only for this scanner.

Export Request File

2. Skopiuj eksportowany plik .C2V na computer podtgczony do internetu..

3. Zaloguj sie na stronie https://passport.shining3d.com/ | zataduj plik C2V oknie offline

activation. Uzupetnij brakujgce informacje i kliknij Activate

4. Skopiuj plik V2C na komputer bez potgczenia z internetem, i zaimportuj go do
oprogramowania.

Offline activation wizard

Export  Activate
Please transfer the request file (C2V) to a computer with internet

access. Open the official website below to activate your scanner and
download the activation file (V2C).

Official Website

If you already have an activation file (V2C), import directly to complete activation.

Import Activation File

Jesli nie uda Ci sie aktywowacé urzadzenia prosimy o kontakt z naszym dziatem
technicznym.


https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F

O mozliwosci aktualizacji oprogramowania ExStar oraz Firmware skanera poinformujemy cie
odpowiednim komunikatem.

Aktualizacja Firmware

Gdy skaner jest podtaczony do komputera oprogramowanie ExStar automatycznie rozpozna
wersje Firmware. Jesli pojawi sie nowa wersja Firmware zostaniesz o niej poinformowany
odpowiednim komunikatem. By zaktualizowa¢ Firmware kliknij YES.

Firmware is upgrading...

Firmware is upgrading, please do not cut off the
electricity.

Aktualizacja oprogramowania ExStar

Uwaga

W czasie aktualizacji oprogramowania, ExStar wytaczy sie. Nie zapomnij zapisa¢
niezapisane projekty.

Prosimy o korzystanie z najnowszej wersji oprogramowania celem uzyskania jak najlepszych

efektow skanowania.



Update Reminder

Download now Remind me

Klikniecie Download Now spowoduje $ciggniecie aktualizacji i jej instalacje w tle.
Prosimy o nie wytaczanie oprogramowania do czasu zakorczenia pobierania aktualizaciji.
Po zakonczeniu pobierania instalacji pojawi sie komunikat o mozliwosci zainstalowania
aktualizaciji.

Warning




e Einstar May.19 - 13:59
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Camera Windows Scanning

@

Scan Setting

Working distance adjustment

Belka nawigacyjna

Einstar May.09 - 09:25 ¢

Scanning

Device Wyswietla status urzadzenia.

Calibration Kliknij by rozpocza¢ procej kalibracji.

Scan By rozpoczg¢ skanowanie.

Post Pozwala na edycje wygenerowanych w czasie skanowania modeli 3D.
Processing

Measurement Pozwala na wykonanie prostych pomiaréw wyknanych skanow.

Ustawienia




Kontakt

Funkcja Opis

Official Otwiera oficjalng strong producenta skaneréw 3D firmy Shining 3D.
Website
Facebook Otwiera oficjalny fanpage producenta skaneréw 3D firmy Shining 3D.
Support Otwiera strone z oficjalng platformg wsparcia technicznego firmy
Platform Shining 3D.

Ustawienia
Funkcja Opis
User Aby pomde nam poprawi¢ jakosé i wygode uzytkowania urzgdzenia, mamy
Experience nadzieje, ze bedziemy mogli gromadzi¢ informacje o do$wiadczeniach uzytkowania.

Informacje te nie beda zawiera¢ Twoich danych osobowych ani zeskanowanych
danych i nie bedg dostepne dla oséb trzecich.

Factory Wszystkie ustawienia oprogramowania i skanera mozna przywrécic¢ za
Default pomoca tej funkcji to wartosci fabrycznych.
Language Wybér jezyka oprogramowania.

About Wyswietl informacje o oprogramowaniu i skanerze.




Help

Funkcja Opis

Calibration Aktywna domysinie. Pokazuje informacje o kalibraciji.
Guide

User Otwiera strone z instrukcjg obstugi

Manual

zdalnej pomocy.

Teamviewer Szybki dostep do pomocy zdalnej. Wyslij identyfikator i hasto
w wyskakujgcym okienku do wsparcia technicznego w celu uzyskania

Inne funkcje

Funkcja

Camera Window

Camera windows

To okno pokazuje aktualny widok z kamer skanera 3D.
Kliknij + by powigekszy¢ okno.

Project Group

=

v Projectl

¥ Project2

W tym oknie mozesz zarzadza¢ swoimi projektami.

Dodawac¢ kolejne i usuwac niepotrzebne.

Scan Setting

Brightness ¢

Working distance(mm) ¢

W tym oknie mozesz zmienia¢ ustawienia skanera.




Project Information

W tej sekcji znajdujg sie informacje o aktualnym skanie i
wykorzystaniu mocy komputera

Working distance indicator

Wskaznik odlegtosci skanera od obiektu.

Zielony: wiasciwa odlegtos¢
Czerwony: zbyt mata odlegtos¢
Niebieski: zbyt duza odlegtosc




Kalibracja

W czasie procesu kalibracji, parametry skanera sg przeliczane na nowo dzieki czemu skany sg
dokfadniejsze a samo skanowanie jest bardziej efektywne.

Kalibracja jest wymagana w nastepujgcych warunkach:
e Gdy skaner jest uzywany po raz pierwszy.

e Gdy skaner byt transportowany samochodem lub ulegt wstrzgsom w czasie
transportu.

e Gdy jakos¢ skandw jest niska lub tez urzadzenie ma problem ze sktadaniem
skanow

e Jesli skaner NIE jest kalibrowany przez ponad 14 dni, oprogramowanie poprosi
o wykonanie ponownej kalibracji.




Uwaga .

Ptytka kalibracyjna jest dopasowana do urzgdzenia. Wykonanie kalibracji nieprawidtowg
ptytg kalibracyjng spowoduje btedy w zapisie pliku kalibracyjnego lub uniemozliwi jej
wykonanie.

Upewnij sie, ze obie strony ptytki kalibracyjnej sg czyste i wolne od zadrapan.

Nie umieszczaj ciezkich przedmiotéw ani przedmiotéw na tablicy kalibracyjne;.

* Trzymaj ptytke kalibracyjng z dala od materiatow zrgcych, metali i ostrych przedmiotow,
aby uniknag¢ korozji lub uszkodzenia.

Nie zaleca sie wycierania ptytki kalibracyjnej. Gdy czyszczenie staje sie niezbedne,
delikatnie przetrzyj ja kawatkiem czystej wilgotnej szmatki. Nie uzywaj szmatki
nasgczonej chemikaliami lub alkoholem do wycierania ptytki kalibracyjne;j.

+ Po uzyciu plytki kalibracyjnej wtoz jg do flanelowego etui.

Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora kalibracji w oprogramowaniu.

Musisz skalibrowac skaner w 5 roznych pozycjach.
1. Umies¢ plytke kalibracyjng poziomo, strong przednig (biatg z markerami) do gory.
2. Umies¢ skaner w tej samej pozycji, jak pokazano w oprogramowaniu.
3. Nacisnij przycisk skanowania by rozpoczg¢ proces kalibracji.

4. Powoli przesuwaj skaner dostoswujgc odlegtos¢ miedzy urzgdzeniem a ptytg

kalibracyjng zgodnie ze wskaznikiem wysokosci po prawej stronie.

5. Dostosowuj wysokos¢ skanera az wszystkie 5 poziomow wysokosci odznaczy sie na
zielono

6. Przestaw skaner do kolejnej wskazanej pozyciji i postepuj zgodnie z zaleceniami w
poprzednich punktach.



7. Sprawdz status kalibracji.

Calibration

After the calibration is completed, it is recommended that
the calibration board be stored properly to prevent
scratches or damage.

MNext

* Jesli kalibracja sie nie powiedzie sprobuj ponownie.

¢ Jesli pomimo wykonania ponownej kalibraciji, proces nie zakonczy sie sukcesem
skontaktuj sie z naszym wsparciem technicznym.

Balans bieli

1. Umie$¢ ptytke kalibracyjng na poziomej ptaskiej powierzchni, tylng strong (biatg) skierowang do
gory.

2. Przytrzymaj skaner w pozycji pionowej, skierowany do srodka piyty.

3. Nacisnij przycisk skanowania na skanerze, aby rozpocza¢ kalibracje.

4. Powoli przesuwaj skaner w gore iw dot, az skaner automatycznie wykona zdjecie, co oznacza, ze

odlegtos¢ jest optymalna.


https://support.einstar.com/

Po zakonczeniu kalibracji balansu bieli kliknij NEXT w nastepnym oknie podrecznym, aby przejs¢
do trybu skanowania.

Reminder

After the calibration is completed, it is recommended that the
calibration board be stored properly to prevent scratches or damage.

Next

Prosimy unika¢ mocnej ekspozycji stonecznej w czasie kalibracji balansu bieli.
Jesli proces sie nie powiddt sprobuj jeszcze raz.
Jesli pomimo wykonania ponownej kalibracji, proces nie zakonczy sige sukcesem skontaktuj sie

Z naszym wsparciem technicznym.



https://support.einstar.com/




Przygotowanie do skanowania

Obiekty o duzej iloci cech charakterystycznych, rozbudowanej geometrii lub duzej ilosci
koloréw bedg skanowaly sie w szybki i tatwy sposdb. Inne obiekty bedg wymagaty
przygotowan przed rozpoczeciem skanowania

Nie zalecamy skanowania nastepujgcych obiektow:

* Wibrujacych lub poruszajgcych sie obiektéw, ktdre zmieniajg swdj ksztatt w czasie
skanowania

* Miekkich tekstylnych materiatow

* Azurowych obiektdéw o gtebokich otworach.

Przygotowanie do skanowania

Wiosy

Zle utozenie Dobre utozenie




Obiekty Przygotowania

Przezroczyste, blyszczgce Uzyj spraju matujacego
obiekty

Obiekty o mniejszej liczbie cech Umies$¢ markery na Uzyj trybu hybrydowego
charakterystycznych lub obiekcie
powtarzajgcej sie geometrii

e  Stworz na obiekcie Uzyj trybu $ledzenia
dodatkowg geometrie by koloréw
nadac¢ wiecej cech.

Obiekty o cienkich $cianach e Umiesc markery wokot Uzyj trybu
obiektu Sledzenia
markeréw

Projekt i grupy projektowe

Aby rozpoczg¢ skanowanie, musisz utworzy¢ / otworzy¢ grupe projektow. Grupa projektowa to
standardowa struktura plikéw oprogramowania, zawiera jeden lub wiecej projektéw. Kazdy projekt
zawiera wtasne dane skanowania.



Wariant Grupa Zalecenia

projektowa
Jeden obiekt, jeden tryb Jedna grupa Wystarczy jeden projekt na
wyréwnania dla obiektu projektowa skan
Wiele obiektéw w scenie, Jeden projekt Wystarczy jeden projekt na
wszystkie mogg by¢ utozone w na grupe skan
tym samym trybie
Jeden projekt Obiekty mogg sie od siebie rézni¢
Wiele obiektow na scenie na kazdy konieczne moze by¢ zastosowanie
wymaga innego trybu obiekt réznych trybéw ztozenia projektu
wyréwnania
Duzy obiekt Jeden projekt Zeskanuj fragmenty obiektu i je
na kazdy potacz
fragment
obiektu
Jeden obiekt w scenie, ale Jeden projekt
wymaga innego trybu dla kazdej Zeskanuj inng czesc¢ i wyrownaj
wyréwnania w innej czesci czesci obiektu w innym trybie

Tworzenie grup projektowych

1. Przed skanowaniem kliknij SCAN na pasku
nawigacyjnym, a nastepnie kliknij New Project
Group

2. 2. W oknie skanowania kliknij Project Group na
pasku bocznym, a nastepnie w oknie dialogowym
kliknij New Project Grup

W oknie kontekstowym nazwij grupe projektu i jako
nowy. Wszystkie dane skanowania zostang zapisane
w folderze o nazwie, ktdrg wiasnie ustawites.



Otwieranie Grup Projektowych

Grupy zapisujg sie automatycznie

Sposoby otwierania Grup Projektowych:

1. Przed skanowaniem kliknij SCAN na pasku
nawigacyjnym, a nastepnie kliknij OPEN PROJECT
GROUP.

2. W oknie skanowania kliknij PROJECT GROUP
na pasku bocznym, a nastepnie kliknij polecenie
OPEN PROJECT GROUP.

Open project group







Wybor ustawien skanowania

Skaner pracuje w dwodch trybach: Portrait scan, Object scan.

Prosimy wybra¢ interesujagcy nas tryb skanowania w czasie tworzenia projektu.
Oba tryby zawierajg inne ustawienia wplywajgce na skanowanie obiektow

W trybie skanowania Obejct Scan — mozemy wybraé skanowanie : duzych i srednich obiektow
jak rowniez skanowanie matych obiektow

Alignment

Wyréwnanie Instrukcja

Portrait - Features Wybdr trybu Hybrid powoduje akwizycje danych w oparciu
Scan - Texture o markery i cechy geometryczne obiektu.

- Hybrid
Object - Features - Po wyborze wyréwnania Global Markers, jesli plik
Scan - Texture znacznikéw nie jest importowany, nalezy najpierw

- Hybrid zeskanowa¢ markery wybierajgc odpowiednig opcje.

- Global - Hybrid Aligment oznacza proces wyréwnania w

Markers oparciu o markery i cechy geometryczne obiektu.

- Skanowanie matych obiektow nie obstuguje trybu Global
Markers.

FEATURE ALIGMNET - wykorzystuje cechy geometryczne obiektu do automatycznego wyréwnywania
podczas skanowania. W tym trybie wymagane sg bogate funkcje obiektu.

TEXTURE ALIGNMENT wykorzystuje teksture powierzchni obiektéw do wyréwnania skanéw. Skanowanie
tekstur jest wymagane, aby wybra¢, czy chcesz uzyé wyréwnania tekstury.

GLOBAL MARKERS ALIGNMENT wykorzystuje markery, aby wyréwnaé skany. Mozesz dodac¢ istniejacy
plik markeréw lub zeskanowac¢ je na poczatku skanowania

HYBRID ALIGNMENT wykorzystuje cechy, teksture lub znaczniki do wyréwnania skanéw. Dzieki temu
wyréwnaniu nie musimy umieszcza¢ znacznikdw na catej czesci, ale tylko w regionie, w ktérym jest mniej

geometrii.




Rozdzielczos¢

Tryb Skanu Rozdzielczos¢ Informacje

Portrait Scan 0.2mm~3.0mm 1.0mm rozdzielczo$¢ domysna

Object Scan 0.2mm~3.0mm 0.5mm rozdzielczos¢ domysna
0.1mm~0.5mm(mate obiekty) 0.2mm rozdzielczos¢ domysna

*

Przy mniejszej wartosci uzyskasz wiecej szczegotow, ale doprowadzi to do
wiekszego rozmiaru pliku i dtuzszego czasu przetwarzania.

* Rozdzielczosci nie mozna zmieni¢ po utworzeniu grupy projektowe;.

Tekstura

Tekstura Informacje

Texture on Wigczenie powoduje przechwytywanie
barwnej tekstury

Texture off Wytgczenie powoduje skanowanie bez
tekstury

. Note

Funkciji tej nie mozna zmieni¢ po utworzeniu grupy projektowe;.

Jasnos¢

Dostosuj jasnos¢ konkretnego materiatu / koloru obiektu, by uzyskaé lepsze dane skanowania.



Zbyt wysoka Wiasciwa Zbyt niska

Odlegtos¢ robocza

Aby uzyskac wiecej szczegotow skanowanego obiektu nalezy utrzymywac niskg odlegtosé
robocza.

Do skanowania wiekszych obiektéw, odlegto$¢ robocza powinna by¢ utrzymywana na wysokich
wartosciach.

Min. EV Optymalna
Odlegtosé Odlegtosé odlegtosé
Portrait 160mm 1400mm >=200mm
Object 160mm 600mm >=200mm
250mm(S >=40mm(Small Object)
mall
Object)




Inne funkcje

Funkcja Wartosé¢ Instrukcja

Data ON/OFF Dzieki tej funkcji w czasie skanowania wyswietlane sg
Quality korowe wskazniki jakosci zeskanowanej powierzchni
Indicator

Texture ON/OFF Wigcz diode LED, gdy nie ma wystarczajacej ilosci
LED Light Swiatta, aby uzyskac lepsze skanowanie tekstur

(Ta funkcja jest domyslinie wtgczona).
- Dostepne tylko przy wigczonej teksturze

- - Nie mozna zmieni¢ podczas skanowania

Hair Mode ON/OFF tatwiejsze skanowanie wioséw, ale takze zwigkszenie
szumu danych.
- Dostepne tylko w trybie Portrait Mode.
- Nie mozna zmieni¢ podczas skanowania.

Podglad / Skanowanie / Pauza

Przycisk na grzbiecie skanera powoduje przej$cie w nastepujace tryby pracy urzadzenia:

Preview -- Scan -- Pause
Funkcja lkona Opis

Preview W tym trybie dostepny jest poglad skanowanego obiektu.

Scan E Rozpocznij skanowanie, dane sa rejestrowane. Podczas
skanowania upewnij sie, ze skaner jest ustawiony
prostopadle do powierzchni. Zachowaj odpowiednig
odlegtos¢ od obiektu i dostosuj jasnos¢ w zaleznosci od
oswietlenia otoczenia lub tekstury obiektu.

Pause m Zapauzuj skanowanie, w tym trybie mozna edytowa¢ dane
lub zmieni¢ kat nachylenia skanera




Podglad
obiektu

Tworzenie chmur punktow

Po zakonczeniu skanowania mozesz wygenerowac¢ chmure punktéw wersji zoptymalizowanej lub nie.

Czas potrzebny do wygenerowania chmury punktéw zalezy od wielkos$ci obiektu i mocy
obliczeniowej komputera.

Narzedzia do edycji chmury punktéw

Funkcja

Multi Funkcja ta pozwala wyswietla¢ obiekt w wielu widokach.
@ View
%
—H Create Stworz ptaszczyzne odcigcia przydatng w czasie edycji
Cutting skanow
Plane




Rectangular

Zaznaczenie prostokatne. Prztrzymaj SHIFT i zaznacz

bl interesujgcy cie rejon.
il Polygon Zaznaczenie poligonalne. Przytrzymaj SHIFT i zaznacz
v
A= interesujgce cie rejony poligonow
Lasso Zaznaczanie lassem. Przytrzymaj SHIFT i zaznacz
interesujacy cie rejon
Straight Stworz linie prostg by zaznaczy¢ miejsce ciecia skanu.
/ Line Przytrzymaj SHIFT i wyznacz linie
Brush Narzedzie pedzla. Przytrzymaj SHIFT i zaznacz
g interesujacy cie rejon.
Select All Zaznacz caty obszar skanu.
ALL
Unselect Usun zaznaczenie.
Connected Przytrzymaj SHIFT i zaznacz interesujacy cie rejon. Po
Domain zaznaczeniu wszystkie obszary styczne z tym
obszarem zostang zaznaczone.
Revert Odwrdé¢ zaznaczenie.
Lol |
Delete Kliknij ten przycisk by usung¢ zaznaczony obszar.
Undo Kliknij UNDO by cofng¢ ostatnig operacje.
Cancel Kliknij CANCEL by anulowac¢ ostatnio wybrang operacje.
Apply Kliknij APPLY by zatwierdzi¢ ostatnio wybrang akcje.




e SHIFT+LMB - zaznaczenie

e CTRL+LMB - odznaczenie

Ptaszczyzny ciecia
Ptaszczyzna ciecia jest bardzo przydatna, podczas skanowania usungé powierzchnie pod
obiektem.

Po ustawieniu ptaszczyzny ciecia, obiekty ponizej nie bedg skanowane.

Tworzenie ptaszczyzny ciecia

Meotda Opis

Fitting Nacisnij SHIFT + LMB, aby wybra¢ dane, a nastepnie kliknij przycisk

Point Cloud +GENERATE PLANE". Ptaszczyzna ciecia zostanie utworzona przez
dopasowanie do chmury punktéw. Kierunek ptaszczyzny zostanie
obliczony przez oprogramowanie zgodnie z kierunkiem chmury punktow.

Creating Nacisnij SHIFT+LMB by wygenerowac linie odciecia. Kierunek
Straight ptaszczyzny zostanie obliczony przez oprogramowanie.
Line

By Markers Nacisnij SHIFT+ LMB aby wybra¢ markery. Przynajmniej 3 markery musza
by¢ wybrane w tym trybie by stworzy¢ ptaszczyzne ciecia.




Ustawienia ptaszczyzny ciecia

Metoda Instrukcja

Rotation Ptaszczyzne ciecia mozna obraca¢ wokot osi operujgc aktywnym
axis paskiem. Edytujgc pole tekstowe lub umieszczajgc kursor na krawedzi
ptaszczyzny ciecia i przeciggajgc go.

Move Przesun ptaszczyzne ciecia, operujgc aktywnym paskiem, edytujgc pole
cutting tekstowe lub umieszczajac kursor na srodku ptaszczyzny ciecia i

plane przeciggajac go.

Delete Kliknij te opcje, wszystkie odwrocone dane zostang zaznaczone na

czerwono. Potwierdz zaznaczenie aby je usungc.

Reverse Odwrd¢ kierunek ptaszczyzny ciecia.

Delete Usun stworzong ptaszczyzne ciecia.
plane




Przed lub po skanowaniu mozna uzyska¢ dostep do innych funkcji skanowania za
pomocg przyciskow funkcyjnych paska bocznego.

lkona Funkcja (0] 11
\ Project Utworz / otwdrz grupe projektows.
[
Group

Clean Data Usuh biezgce dane chmury punktow,

El

aby ponownie wykona¢ skanowanie.

@ Align Zt6z skany

B] Save Data Zapisz dane.

Show Pokaz lub ukryj teksture.
Texture
Mesh

Wygeneruj siatke trojkgtow.

B

Sktadanie skandow

Ponizej znajdujg sie informacje dotyczgce mozliwosci sktadania wielu projektow w jeden.

@ Kliknij ikonke by przejs¢ do trybu sktadania projektow.



Tryb

Instrukcja
Skladania

Wybierz Feature
Alignment [ kliknij

Apply.

Informacje

Do tego trybu taczenia nie nadajg sie obiekty
o regularnych ksztattach oraz o matej ilosci
cech geometrycznych

Reczenie wybierz co
najmniej 3 wspodlne
punkty na obu modelach

Reczne sktadanie skanéw jest uzupetnieniem
funkcji automatycznego sktadania skanow. Jest
ono pomocne w przypadku matej ilosci cech
geometrycznych na obiekcie lub w matej ilosci
wspolnych powierzchni w tgczonych skanach

Jesli w czasie
skanowania uzywano
markeréw w tym trybie
uzywamy ich jako
punktow wspdlnych by
automatycznie potaczy¢
skany.

W obu skanach powinny sie znajdowac co
najmniej 3 wspolne markery dla obu sktadanych
projektach.

Wybierz dwa pliki projektu
i recznie wybierz

wiele (23) markerow

do ztozenia.

Dobor markerow powinien by¢ jak najbardziej
losowy wzgledem powierzchni skandéw.

Po zakonczeniu sktadania, wskazane markery
zostang usuniete

Przed ztozeniem skandow nalezy wygenerowa¢ chmure punktow.

Tworzenie siatki polega na przeksztatceniu chmury punktéw w powierzchnie ztozong z siatki

trojkatéw. Takg siatke mozna bezposrednio wykorzystaé do renderowania, pomiaru lub drukowania.




Typy siatek

Funkcja

Niewodoszczelny Niezamknigta siatka. Pozostaje taka jak
zeskanowalismy obiekt.

Czesciowo Niektore otwory zostang zakryte automatycznie.

szczelny

Wodoszczelny Wszystkie otwory zostang zakryte. Model gotowy
do druku 3D

Siatka niewodoszczelna: Otwory o $srednicy mniejszej lub réwnej rozdzielczosci x 5
zostang wypetnione.

+ Siatka wodoszczelna: Tylko w siatce wodoszczelnej mozna ustawi¢ jakos¢ modelu.

Optymalizacja siatek

Optymalizacja Instrukcja

Filter Zoptymalizuj dane i popraw - Brak: brak optymalizacji

- Niski: nieznacznie optymalizuje dane i

] o zachowuje charakterystyke danych

wyzszy poziom, tym mniej - Med: zmniejsz szum na powierzchni

drobnych szczegotow. danych skanowania

- Wysoka: zmniejsz szum na
powierzchni skanowanych

High danych i mocno je wyostrz.

przejrzysto$¢ danych. Im

Smooth Wygtadzanie programowe
ewentualnych szumow.

Smooth

Low High




Remove

Usuwa luzne artefakty wokot

small floating modelu
parts Remove Small Floating Parts
1
Simplification Wybierz te opcje by - Rozdzielczos¢ <= 0.5mm,

zmniejszy¢ ilos¢ trojkgtow z
ktéorych  zbudowana jest

Simplification

uproszczenie wigczone domysinie

- Rozdzielczos¢> 0.5mm, uproszczenie
wytaczone domysinie

Max triangles

Ustaw maksymalng ilos¢
trojkatow z ktérych sktadac sie
bedzie model

Fill small hole

Automatyczne uzupetnianie
matych otworow

Fill Small Hole

Small Hole Perimeter(mm) 10

Domysiny rozmiar otworow to 10mm.
Istnieje mozliwos¢ recznego
wprowadzenia rozmiaru otworow,
ktére majg by¢ zakryte.

Remove Usuwa nie ztozone trojkaty
spike

Marker hole Automatycznie usuwa

fill otwory po markerach

Edycja siatek trojkgtow

Lewy panel




Funkcja

Texture Regulacja jasnosci i
kontrastu tekstury

Simplification Zmniejszenie ilosci Wysoki poziom uproszczenia/ zmniejszenia
tréjkatéw z ktérych sklada liczby trojkgtow moze spowodowac utrate
sie skan. jakosci detali skanu.

Mesh Optymalizacja siatki moze

Optimization zwiekszy¢ jakos skanu
poprzez dodanie tréjkgtow
na krawedziach skanu.

Smooth Wygtadz powierzchnie Zbyt duze wygtadzenie powierzchni
skanu usuwajgc szumy i moze spowodowac utrate szczegotow i
artefakty. detali.

Remove Usuwa niezwigzane z

small floating powierzchnig skanu

parts szumy i artefakty.

Auto Hole Automatycznie zakrywa Wybierz sposéb zakrywania

Filling otwory w skanie. otworéw

Curvature Taniem Flat

- FLAT: tworzy powierzchnie ptasko
przykrywajgce otwory

- TANGENT: tworzy powierzchnie
styczne z regionem, ktéry wymaga
przykrycia.

- CURVATURE: tworzy powierzchnie
zakrywajace otwory na podstawie
krzywizny rejonu.




Manual Hole

Po wigczeniu tej funkc;ji

Zakrywanie otworow mozliwe jest w

Filling wszystkie otwory podéwietla ~ zaleznosci od rodzaju otworu w 3 trybach:
sie i bedzie mozliwe -zakrywanie po krzywiznie powierzchni
selektywne ich zakrywanie -zakrywanie ptaskich otworéw

-zakrywanie otworéw powierzchniami
stycznymi do otworéw

Flip Normal Odwroc¢ powierzchnie Remapowanie tekstury po uzyciu tej funkgc;ji
skanu. nie bedzie mozliwe

Cutting Zdefiniuj ptaszczyzne, ktora

Plane Tool ma by¢ uzyta do przyciecia
skanu.

Mirror Tworzy odbicie lustrzane Po uzyciu tej funkcji remapowanie tekstury

obiektu wzdtuz zadanej
Oosi.

nie jest mozliwe

Dolny panel narzedzi

\/
Q0

Function Instruction

Select Visible Zaznacz dane ktore sg widoczne

/A\/
o

Select through Zaznacz wszystkie dane




Pozostate funkcje edycji sg takie same jak edycja chmury

Prawy panel

lkona Funkcja Opis

_- Open file Otworz pliki (STL, OBJ, PLY)

H' Save Data Zapisz skany.

Sketchfab Zataduj swoj skan na platforme Sketchfabb.

L] Upload

Third-party Exportuj swoje skany do innych obstugiwanych programéw.
software
Texture Remapowanie tekstury spowoduje ponowne przeliczenie
remapping danych i probe lepszego utozenia jej na obiekcie.
Show Pokaz lub ukryj teksture

[]

Texture







